
Jogo da Memória (Genius) 

 

Objetivo 

Também conhecido como Simon fora do Brasil esse jogo clássico com quatro botões coloridos 

(vermelho, verde, azul e amarelo) que emite sons e luzes em sequência, em que um jogador 

deve repetir a sequência corretamente, que vai aumentando a cada rodada. Excelente para 

treinar a memória, o foco e a atenção. 

Montagem do circuito 

 

Figura 1 - Esquema de montagem do circuito. 

Lista de materiais 

1 Arduino UNO 

4 Resistores 330R (laranja, laranja, marrom) 

1 LED vermelho 5mm 

1 LED verde 5mm 

1 LED amarelo 5mm 

1 LED azul 5mm 



4 Botões táteis (Push-button) 

1 Buzzer ativo 

1 Protoboard 

 Cabinhos e fios para ligações 

 

Teste e uso 

Ao ligar o circuito, os LEDs piscarão uma vez, o que indicará que o jogo estará no modo 

fácil de tempo fixo, no entanto, se mantiver o botão de MODO pressionado durante a 

energização do circuito, o jogo entrará no modo difícil com progressão de tempo, onde 

o tempo vai diminuindo após cada jogada. Terminada essa inicialização, um dos LEDs 

piscará juntamente com a emissão de um sinal sonoro e o jogador deverá dar um toque 

no botão correspondente ao LED que piscou. Se apertar o botão correto, o mesmo LED 

irá piscar novamente com a emissão de som e logo em seguida outro LED fará o mesmo 

e o jogador deverá ir pressionando o botão exato de cada LED. Caso o jogador erre e 

aperte um botão não correspondente à sequência criada, o jogo fará todos os LEDs 

piscarem com um som de erro. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Código de programação 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


