
Simulador de trajetória parabólica 

 

Objetivo 

Gerar uma curva parabólica simulando a trajetória de um projétil, com o aluno 

controlando o ângulo via potenciômetro, curva esta que será desenhada no Serial 

Plotter, simulando a altura ao longo do tempo ou da distância e dois LEDs comandados 

por sinais PWM para ilustrar na prática o ocorrido. 

Montagem do circuito 

 

Figura 1 - Esquema e montagem do circuito. 

 

Lista de materiais 

1 Potenciômetro de 5k Ohms ou 10k Ohms 

1 Arduino UNO 

2 Resistores 330R (laranja, laranja, marrom) 

1 LED vermelho 5mm ou 3mm 

1 LED azul 5mm ou 3mm 

1 Protoboard 

 Cabinhos e fios para ligações 

 

Teste e uso 

Inicialmente gire o potenciômetro totalmente para o lado em que está o terminal GND. 

Ao ligar o circuito no computador, via cabo USB, abra o Plotter Serial indo em 

Ferramentas – Serial Plotter, com isso verá a formação de um gráfico na tela no formato 



de uma curva que parte de um ponto a outro dentro de um intervalo de tempo. Gire o 

potenciômetro com calma e pare em certo ponto e veja a formação da curva, vai girando 

e observando o formato para cada ângulo de posicionamento do potenciômetro. 

Na simulação de lançamento a velocidade do voo é calculada pela fórmula: 

 

Onde: 

V0 = Velocidade de lançamento (que em nosso caso é fixa em 20 m/s); 

θ = Ângulo de rotação do potenciômetro (ângulo inicial de lançamento do projétil); 

g = Aceleração da gravidade terrestre (9,8 m/s2); 

t = Tempo de duração da trajetória. 

 

Para cada instante de tempo calculamos os valores de x e y com as seguintes fórmulas: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Código de programação 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 


