
Controle de acesso com senha 

Objetivo 

Este projeto tem como objetivo ensinar sobre senhas em dispositivos eletrônicos e o 

uso de voz gravada para transmitir uma mensagem. Digitando a senha correta, um relé 

será armado momentaneamente e uma mensagem de voz será emitida informando que 

a senha está correta. Mas, se a senha for errada, um apito estridente será emitido e um 

LED vermelho será aceso, o que indicará que a senha está errada. 

Montagem do circuito 

Lista de materiais 

1 Arduino UNO 

2 Resistores 330R (laranja, laranja, marrom) 

1 LED vermelho 5mm 

1 LED verde 5mm 

1 Buzzer ativo 

1 Teclado matricial 4x4 de membrana 

1 Módulo de voz ISD1820 com alto falante de 8Ω 

1 Módulo relé e um canal 

1 Protoboard 

 Cabinhos e fios para ligações 

 

Figura 1 - Esquema de montagem do circuito. 



O módulo de voz ISD 1820 

O ISD1820 é um módulo gravador e reprodutor de áudio. Ele permite que você grave 

uma mensagem de voz (ou qualquer som) por até 10 segundos e depois reproduza essa 

mensagem. Ideal para projetos com Arduino, alarmes, brinquedos, entre outros. 

 

Pinos principais 

Você pode controlar o módulo tanto manualmente (pelos botões) quanto por 
microcontrolador como Arduino, conectando nos seguintes pinos: 

Pino Função 

VCC Alimentação (3V a 5V) do Arduino 

GND Negativo GND do Arduino 

REC Mesma função do botão REC (ativa gravação) 

PLAYE Reproduz a gravação ao receber um pulso (HIGH) 

PLAYL Reproduz enquanto estiver em nível alto (HIGH) 

SP+ / SP- Saída direta para alto-falante (0.5W, 8Ω) 

FT Quando em nível alto, funciona como megafone 

 

Como gravar a voz 

Alimente o módulo com 5V (VCC e GND) do próprio Arduino. 
Gravar: 

 Pressione e segure o botão REC. 
 Fale no microfone. 
 Solte o botão ao terminar. 

Reproduzir: 
 Pressione PLAYE para ouvir a mensagem inteira. 
 Ou pressione e segure PLAYL para ouvir enquanto estiver pressionando. 

 

 

Figura 2 - Módulo ISD1820. Gravador de voz. 

SP+/SP- 



Teste e uso 

Ao ligar o circuito nenhum sinal sonoro deverá ser emitido e os LEDs da protoboard 

deverão estar apagados e o LED vermelho do módulo relé deverá estar aceso. Ao 

pressionar qualquer tecla no teclado, um som de bip deverá ser emitido, indicando que 

o valor da tecla foi registrado.  

A senha é composta por quatro dígitos, mas pode ser facilmente alterada no código e 

quando essa quantidade de dígitos for registrada, o programa deixa de capturar para 

analisar se está correta. Se a senha for correta, o relé será armado e seu LED verde 

acenderá, ao passo que seu LED vermelhos será apagado e, na protoboard, o LED verde 

ficará aceso e uma mensagem de voz será transmitida informando que o acesso foi 

liberado. Esse estado durará por 3 segundos e após esse tempo tudo voltará ao estado 

inicial. Caso a senha digitada esteja errada, nenhum item será ativado e o LED vermelho 

da protoboard acenderá juntamente com um bip estridente com duração de 2 segundos 

que indicará erro e logo após tudo voltará ao estado inicial. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Código de programação 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


