
Jogo de adivinhação de números aleatórios 

 

Objetivo 

Gerar números aleatórios com o Arduino e um display de sete segmentos. Abaixo está um 

exemplo simples de circuito para gerar números aleatórios entre 0 e 9 e exibi-los em um 

display de 7 segmentos comum (cátodo comum), utilizando o Arduino. 

Montagem do circuito 

 

Figura 1 - Esquema de montagem do circuito. 

 

Lista de materiais 

1 Display de 7 segmentos (comum cátodo) 

1 Arduino UNO 

7 Resistores 330R (laranja, laranja, marrom) 

1 Botão tipo tátil (push-button) 

 Cabinhos e fios para ligações 

 

 

 

 



Esquema de ligação do display 

 

Figura 2 – Pinout de um display de 7 segmentos catodo comum. Fonte: 
https://www.casadarobotica.com/display/display/7-segmentos/3x-display-7-segmento-1-digito-

verde-catodo-comum-5161bg 

A tabela abaixo apresenta como devem ser as ligações de cada pino do display aos pinos do 

Arduino, mas observe pela figura da montagem do circuito que entre cada pino do display e 

cada pino do Arduino, existe um resistor de 330 Ohms. 

 

Segmento Pino do display Pino do Arduino 

A a 2 

B b 3 

C c 4 

D d 5 

E e 6 

F f 7 

G g 8 

COM Cátodo comum GND 
 

Teste e uso 

Ao energizar o Arduino, seja conectando o cabo USB ao computador ou usando bateria 

externa, o display irá apresentar uma contagem regressiva de 9 a 0. Ao chegar no zero, é só 

pressionar e segurar o botão pelo tempo que achar adequado para que os números sejam 

sorteados, ao soltar o display irá mostrar um número aleatório. Este projeto serve tanto para 

brincar de tentar adivinhar o número, como um dado eletrônico para jogos de tabuleiro. 



 

Código de programação 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


